6M060200-Информатика

Автоматтар мен тілдер теориясы
1. Коррекциялық кодтар. 
2. Тpиггepлердің клaccификaциясы және негізгі түрлері: RS-тpиггep түзу және инвepcтік кіріс, T, TV, D және JK-триггерлері.
3. Ассемблер тілі. Программа құрылымы. Командалар мен директивалар.
4. Ассемблер тілінде қосу командалары.
5. Н. Хомский ұсынған формальдық тілдер иерархиясы .

6. Алфавиттер, тізбектер және тілдер. Тілдерді өрнектеу. 

7. Формализациялау проблемалары. Формальдық грамматиканың негізгі түсініктері.
8.  Терминал және терминал емес белгілер. 
9. Шығару ережелері. Грамматикалардың классификациялау: регулярлық, контексті-бос, контексті-тәуелді, жалпы, атрибутты, программалық.

10. Формалдық граматиканың классификациясы. Хомскийдің формальдық тілдер иерархиясы. 
11. Алгоритмдік проблемалар: бос, идентификациялау, тілдердің эквиваленттілігі

12. Детерминантты шекті автоматтар. Мур диаграммалары (ауысу жүйелері) 
13. Шекті автоматтардың эквиваленттілігі. Мур теоремасы.

14.  Мили мен Мур автоматтары. 
15. Шекті автоматтардың алгебралық құрылымдық теориясы. 

16. Шекті автоматтың ішкі жағдайларын кодтау. 

17. Шекті автоматтарды тізбектеп және параллель жіктеу. 
Программалау технологиясы және тілдер

1. Бағдарламаның құрылымы, нұсқаушылар және адрестік арифметика. 
2. Жоғарғы деңгейлі программалау тілдерінің негізгі конструкциялары: берілгендер типі және операциялар.
3. Программалау тілдерін классификациялау. 
4. Программалық қамтамасыздандырудың сенімділігі: тестілеу және программаны өңдеу, тасымалдау әдістері. 
5. Жиымдар, олардың түрлері. Массив элементтерін сұрыптау.
6. Бөлшек-сызықтық программалау есептері.
Алгоритм және деректер структурасы

7. Бағдарламалау тілдері қасиеттері. Детерминантты шектік автоматтар құру. Тіл парадигмалары. Мур диаграммалары.
8. Кнут-Моррис-Пратт алгоритмі
9. Бойер — Мур  алгоритмі.

10. Рабин алгоритмі. 

11. Рекурсивті алгоритмдерді программалау.
12. Қарпайым рекурсиялар

13. Есептеудің негізгі эффективті схемалары

14. Арифметикалар алгоритмдері, көпмүшеліктерді есептеу

15. Деректер типтері

16. Деректердің құрылымдық және базалық типтері

17. Кірістірілген және саналатын типтер. 

18. Көрсеткіштер

Компьютерлік желілер

1. Желі теориясының негізгі түрлері. Желінің матрицалық түpi. Тізбек, жол, контур, остов, ағаш. 

2. Бірденгейлік желіде ресурстарды жалпылай қолдану. 

3. Жергілікті және ауқымды желілер, және олардың өзара байланысы. 
4. Бөлінген каналға қосылуға арналған DSU/CSU құрылғысы.
5. Жергілікті желі үшін операциялық жүйені таңдау.

6. Жұлдыз топологиясы. Кемшілігі және құндылығы.

7. Қатынас желісінің құрамдары және олардың сипаттамалары.
8. Желілердің аппараттық және программалық қамтамасыздығы
9. Көпдеңгейлі архитектурадағы хаттамалар. 
19. LEX лексикалық талдау конструкторы.
20. Ethernet, Token Ring. ARP , RARP  хаттамалары
21. Аппараттық және программалық қамтамасыз етуде клиент-сервер түсінігі.

22. Оптикалық – талшықты кабель. Құрамы.
23. Сымсыз желілер. 
24. UDP және DNS хаттамалары.
25. Бөлінген каналға қосылуға арналған DSU/CSU құрылғысы
26. Есептеуіш жүйесін құрастырудың негізгі принциптері. Конвейерлер.
Деректер қоры теориясы

1. Мәліметтер қорын жобалау. Реляциялық деректер қорының ұйымдастырылу қағидасы.

2.  Мәліметтер қоры концепциясы. МҚБЖ архитектурасы. Берілгендер моделдері.

3. Деректер қорынын құру және модификациялау
4. SQL сұраулар тілінде таңдау операторын қолдану.

5. SQL сұраулар тілінде where өрнегі.
6. Мәліметтер қорындағы алғашқы және сыртқы кілттер. Кестелер арасында байланыс орнату.
7. SQL сұраулар тілінде статистикалық функциялардың қолданылуы (COUNT, MAX, MIN, AVG, SUM).
8.  Мәліметтер қоры концепциясы. МҚБЖ архитектурасы. Берілгендер моделдері.
9. Реляциондық модель үшін деректерді манипуляциялау тілі,реляциондық алгебра және SQL тілі
10. SQL сұраулар тіліндегі GROUP BY синтаксисі
11. Деректер моделдері: иерархиялық, желілік және деректердің реляциондық моделдері.
Объектіге – бағытталған программалау

1. Объектіге – бағытталған программалаудың концепциясы 

2. Объектіге бағытталған анализ және жоспарлау методикасы: Бағдарламалық жабдықтардың өмір сүру циклі, UML тілі және объектіге бағытталған анализ
3. UML тілі және программалау

4. Объектіге бағытталған бағдарламалаудың жабдықтары: объектіге бағытталған бағдарламалаудың қасиеттері және принциптері, кластар, мұрагерлік, полиморфизм және оның орындалуы, функциялар және кластар шаблоны, құрал-жабдықтық программалау жүйесін таңдау (Borland C++ Builder, Microsoft Visual C++, Delphi, Borland J++, Microsoft Visual J++, Microsoft Visual Modeler, Rational Rose), олардың ерекшеліктерін зерттеу

5. Объектіге бағытталған анализ және жоспарлау методикасы: Бағдарламалық жабдықтардың өмір сүру циклі

6. UML тілі және объектіге бағытталған анализ, диаграммалардың түрлері, кластар диаграммалары

7. Объектіге бағытталған анализ және жоспарлауда Rational Rose CASE – жабдығын қолдану

Сандық әдістер
1. Сызықтық емес теңдеулерді жартылай бөлу әдісі арқылы шешу.
2. Сызықты программалау есептерін шешудің  графикалық әдісі
3. Алгебралық және трансценденттік теңдеулер. Теңдеулер мен жүйелерді графикалық әдісі арқылы шешу. Түбірді бөлу.
4. Транспорттық есептің оптималды шешімін табу: потенциал әдісі (оптималдық шартты, кайта есептеудің циклі).
5. Анықталған интегралдарды Симпсон, Гаусс формуласы арқылы шешу.
6. Сызықтық теңдеулер жүйесін белгісіздерді кезекпен шығару әдісі  (Гаусс әдісі).
7. Дифференциалдық теңдеулерді Эйлер әдісі аркылы жуықтап шешу.
8. Анықталған интегралдарды трапеция әдісі арқылы шешу.
9. Сызықтық емес теңдеулерді итерация әдісі арқылы шешу.
10. Анықталған интегралдарды төртбұрыштар формуласы арқылы шешу.
11. Сызықтық теңдеулер жүйесін жуықтау әдісі арқылы шешу. Итерациялық үрдістің жинақталу шарттары. Итерация әдісі арқылы жуықтау үрдісінің ауысу бағасы
12. Сызықты программалаудағы транспорттық әдісі. Есептің қойылуы және оның моделі. Ашық және жабық транспорттық есептер.
13. Сызықтық емес теңдеулерді жанама әдіс арқылы шешу.
14. Сызықты программалау есептерін шешудің Симплекс әдісі.
15. Транспорттық есептің қойылу қиындығы және оның шешілyi.
16. Тармақ және шекара әдісі. Коммивояжер eceбi.
17. Ойын есептерінің «седловая» нүкте түсінігі. Таза және аралас стратегиялар. Ойын есептерінің сызықтық программалау есептерін пішімдеу. 
Жасанды интеллект жүйелері

1. Эксперттік жүйелер.
2. Эксперттік жүйелердің архитектурасы. 

3. Нейрокомпьютерлер және нейрокомпьютерлердің негіздері. 
4. Нейрокомпьютерлерді қолдану облысы.
5. Жасанды интеллект әдістері және мәселелері, күй кеңстігіндегі шешімдерді іздеу әдісі.
6. Жасанды интеллектің концепциялық негіздері
7. Жасанды интеллектің концепциялық негіздері.
Информатиканы оқыту әдістемесі

1. Орта мектептегі  информатика курсының мазмұны мен құрылымы.
2. Орта мектепте информатика курсын оқытудың мақсаттары.

3. Информатика ғылым және орта мектептегі оқу пәні ретінде. 

4. Информатиканы оқыту әдістемесі

5. Өзіндік оқу және оқытылатын жүйелер.
6. Компьютердің құрылымын оқыту әдістемесі мен технологиясы
7. Есептеуіш техникасының даму тарихы, қазіргі компьютерлер буындары.
8. Информатика курсының бағдарламалық қамтамасыз етілуі 
9. Информатика курсының негізгі тарауларын оқыту әдістемесі
10. Есептерді компьютерде игерудің жалпы әдістемесі.

Операциялық жүйелер,  Компьютер архитектурасы

1. Жадыны басқару. Адрестерді жөндеу және қорғау. Виртуалдық жады.
2. Процестер мен ағындар. Процессор аралық байланыс. Семафорлар. Мьютекстер. Мониторлар.
3. Операциялық жүйелердің типтері. Шақыру жүйелері.
4. Операциялық жүйе қауіпсіздігі.
5. BIOS. CMOS. Процессорлардың негізгі параметрлары.

6. Аналық плата. Жүйелік платада орналасқан жүйелер.
7. Файлдық жүйелер. Негізгі функциялар. Файлдар және каталогтар. Сақтаушыдағы берілгендерді физикалық ұйымдастыру.

8. Операциялық жүйелердің типтері. Шақыру жүйелері. 
9. RAM-жады. RAM түрлері, жады, модульдері.

10. Нақты режимдегі жадының адресі.

11. Шиналар. Шиналар арбитражы. Шиналар синхронизациясы. Шиналардың негізгі стандарты.
12. Ecenтеуіш жүйені құрастырудың негізгі принципі. Конвейерлер.
13. Процессор регистрлері, тағайындалуы, классификациясы.
